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Spielerische Sprachforderung mit

i@@ﬂ@@t@ leckert

Aus logopadischer Sicht eignet sich dieses Spiel gut, um spielerisch
e  Wortschatz* und Semantik™ zu Uben.

die Feinmotorik zu fordern.

verschiedene Satzmuster zu (iben und zu festigen.

die Mundmotorik* und die Lautanbahnung zu fordern.

logopadisch eingelibte Laute zu festigen (Artikulation™).

1. Wortschatz* und Semantik*

Besprechen Sie mit Ihrem Kind ganz allgemein den Spielplan. Welche Tiere sind darauf
zu sehen?

Ameisen, Kafer und Wiirmer: Sie leben unter der Erde und krabbeln an die
Erdoberflache, um zu fressen.

Eine Biene und ein Schmetterling fliegen in der Luft. Sie suchen Bliiten, um Nektar zu
saugen.

Erklaren Sie Ihrem Kind, wie aus einer Raupe ein Schmetterling wird:

Ein Schmetterlingsweibchen legt ein Ei. Aus dem Ei kriecht nach einiger Zeit eine kleine
Raupe. Sie sucht Futter und frisst all das, was sie im Garten finden kann: Apfel, Birnen,
Pflaumen, Erdbeeren, Blatter, Gemiise. Sie frisst so lange, bis sie dick und grof ist.
Danach verpuppt sie sich: Sie baut um sich aus einem diinnen Seidenfaden ein Haus,
den Kokon. Darin schlaft sie ein paar Tage, verwandelt sich, bricht den Kokon auf und ...
schliipft als fertiger Schmetterling hervor.

Vielleicht finden Sie eine Raupe im Garten oder in Bilderblichern (z. B. , Die kleine
Raupe Nimmersatt” von Eric Carle).

Malen und Basteln fordern die Phantasie und die Feinmotorik:

Malen Sie gemeinsam eine Raupe und alles, was sie frisst.

Basteln Sie sie: Schneiden Sie fiir den Korper 10 ungefahr gleich groBe Kreise aus
einem festeren Papier aus. Schneiden Sie einen groBeren Kreis fiir den Kopf aus.
Kleben oder klammern Sie die Kreise aneinander.

Malen Sie Augen, Nase und Mund auf, kleben Sie Beine und Fiihler aus farbigem Faden
an den Korper: Fertig ist die kleine Raupe!

2. Satzbau (Syntax*)

Ich habe/Du hast die Birne und die Pflaume gewdrfelt.
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Subjekt/Pradikat/Objekt - Satz*:

Die griine (orangefarbene) Raupe frisst eine Birne.

Deine Raupe frisst einen Apfel.

Satzverbindungen:

Die griine Raupe frisst einen Apfel und die orangefarbene Raupe eine Birne.
Vergangenheitsform (Partizip Perfekt*):

Die (griine, orangefarbene) Raupe hat eine Birne gefressen.

Praposition* und reflexives Verb*:

Die Raupe frisst sich durch den Apfel.

. Mundmotorik* und Lautanbahnung

Jedes Mal, bevor oder wahrend sich die Raupen ein Stlickchen weiterfressen, machen

Sie gemeinsam mit lhrem Kind kleine mundmotorische Ubungen, um die Spielhandlung

zZu unterstutzen:

— Die Zunge gerade herausstrecken und wieder hineinziehen.

— Die Zunge von einem Mundwinkel zum anderen hin- und herbewegen, erst langsam,
dann schneller.

— Mit der Zunge die obere (untere) Lippe ablecken.

— Mit der Zunge die Zahne innen und auBen, oben und unten putzen.

— Mit der Zunge ein Birnenstiickchen aus der Wange holen.

— Die offenen/geschlossenen Lippen spitzen und breit ziehen.

— Die Backen aufblasen und gerauschvoll platzen lassen.

— Nur eine Wange aufblasen.

— Einen Schluck Wasser trinken und gurgeln (die beste Ubung zur Anbahnung des
R [r].

— Gurgeln Sie mit Stimme, gurgeln Sie verschiedene Tone. Gelibte Gurgler gurgeln
ganze Lieder (z. B. das in der Anleitung enthaltene Lied oder ,Alle meine
Entchen”).

Artikulation*

Diese Ubungen kénnen Sie parallel zur logopédischen bzw. sprachheilpiddagogischen
Arbeit mit lhrem Kind spielerisch durchfiihren:
Besprechen Sie mit lhrem Therapeuten, welche Ubungen sinnvoll sind.
e |hr Kind sollte die in der Therapie erarbeiteten Laute bereits in Wortern
aussprechen koénnen.
Die aufgefiihrten Satzmuster unterstiitzen dabei, die Laute auch auf Satzebene zu
festigen. Hier darf das Satzmuster natiirlich vorgegeben sein.
* Wichtig: Sprechen Sie beim Uben die Laute aus — nicht die Buchstaben.
Sagen Sie ,R" wie am Anfang von ,Raupe”, nicht ,er"”.
Das wird fiir Sie zunachst ungewohnt sein, ist jedoch sehr wichtig, damit lhr Kind
die Laute in den Wortern wahrnehmen kann.
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R

Raupe
orangefarben

FR

frisst
gefressen

GR

grune

G

gewdirfelt
gefressen

Die orangefarbene Raupe ...

Die Raupe frisst.
Die Raupe hat einen Apfel gefressen.

Die grine Raupe ...

Ich habe die Birne und den Apfel gewdirfelt.
Die Raupe hat eine Birne gefressen.

5. Lautdifferenzierung R [r]

Fiir diese Ubung benétigen Sie die Wiirfel nicht. Stecken Sie die Raupen in zwei Friichte.
Nennen Sie die griine Raupe ,R" [r] (auch gut fiir [gr] oder [kr] oder Rudi.

Nennen Sie die orangefarbene Raupe ,L" [I] oder ,W" [v] oder Lola.

Sie als Ubungsleiter/-in artikulieren in unterschiedlicher Reihenfolge den Laut R bzw. L.
Das Kind steckt die entsprechende Raupe jeweils ein Glied weiter.

Unterstiitzende Hilfen:

— Heben Sie den Laut etwas hervor.

— Lassen Sie die ausgewahlten Laute zuerst von anderen Lauten unterscheiden: R von
F, SCH oder R von den ihm ahnlicheren Lauten K, G, T, D, P, B.

— Wiederholen Sie die Zuordnung ohne zu tadeln: ,Hér mal, ich habe gerade ,R”
gesaqgt. Bei ,R” darf nur die griine Raupe fressen, bei ,,L” nur die orangefarbene.”
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